VANGCNI BESIDKA

aneb velka vanoc¢ni hra na Jeziska na UFaRu

PRAVIDLA

1. Kazdy acastnik vecirku donese jako darek jednu knihu.

2. Kazdy acastnik vecirku si vybere, koho obdaruje a knihu mu jako
vanoc¢ni darek preda (neni nutné ji balit do darkového baliciho papiru).

2. 1. Jestlize doty¢ny jiz darek dostal, musi si vybrat, komu preda
nadbytecnou knihu (¢i knihy) tak, aby na konci mél opét jen jednu knihu.

2.1. 1. Jestlize si nevybere z tcastnikt nikoho, koho by obdaroval, d&
knihu do vano¢niho pytle.

2. 2. Jestlize doty¢ny nepfinesl sam knihu, musi se k této skutecnosti
pfiznat; potom si nemtze darovanou knihu ponechat, ale musi ji predat
nékomu jinému, anebo ji musi dat do vanocniho pytle.

3. Kazdy z tcastnik hry nemusi po prichodu obdarovat nékoho pfimo (i
kdyZ je zddouci, aby tak ucinil); v takovém piipadé da knihu rovnou do
vanoc¢niho pytle.

4. Kdo z tcastnikt vec¢irku nebude obdarovan zadnou knihou, bude si
losovat knihu z vano¢niho pytle. Podminkou pfipusténi do losovani je
prineseni vlastni knihy na vecirek, takZe knihu ze hry si odnesou jen ti,
ktetfi néjakou prinesli (viz body 1, 2.2 a 6).

5. Losovani bude vyhldSeno moderatory.

6. Kazdy ucastnik vecirku si z vdnoéni hry odnese jednu knihu (dalsi
muZe vyhrat v soutézi).

NEZAPOMENTE PROSIM VZIT S SEBOU:
- hudebni nastroje

- malé vdnoc¢ni pohosténi a néco k piti

- dobrou vano¢ni naladu



